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Introd uccmn,\(:} ,\Q O I

Este material estd reIacionado’E'on las competencias;“-.é'lave de Nivel 2 y tiene como
objetivo general de: Identificar los elementos matematicos presentes en la
realidad y aplicar el razonamiento matematico en la solucion de problemas
relacionados con la vida cotidiana, utilizando los numeros y sus operaciones

basicas, las medidas, la geometria, el algebra y el analisis de datos.

Los aspectos de la competencia matematica que se deben alcanzar se
corresponden con los establecidos para el acceso a los certificados de
profesionalidad de nivel 2 de cualificacion profesional segun el articulo 20.2-y el
anexo IV del Real Decreto 34/2008, de 18 de enero, por el que se regulan los
certificados de profesionalidad y los reales decretos por los que se establecen

certificados de profesionalidasvdinteditociallisésaesin:

Conocer<y-“manejar los elementos matematicos“bdsicos, numeros enteros,

fraccionarios, decimales y ‘porcentajes sencillos;.unidades de medida, simbolos,

elementos geométricos, etc.

= Resolver problemas, utilizando adecuadamente los distintos numeros, las cuatro
operaciones elementales, los procedimientos basicos de la proporcionalidad
numeérica (regla de tres, calculo de porcentajes) y el lenguaje algebraico para
resolver ecuaciones de primer grado.

= Resolver problemas cotidianos sobre unidades monetarias y unidades de
medida usuales y calcular Iongitu_oLes, areas, volumenes y angulos.

= Elaborar e interpretar infO{rrﬁgc.ié)nes estadl’stic‘aé‘tmés usuales e informacién

grafica sobre la vida cotidiaﬁa yfenémenos sg\o(&los de probabilidad.
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Bloque 1: UtiIiz'ﬁé’n de nﬁmeroiﬁé%é resolver prgllﬂifﬁas I @I‘

Sistema posicional de numeracion decimal.

Conozco las cifras

Nuestro sistema de numeracion se llama sistema de numeracion decimal. Sélo usamos diez
simbolos o cifras:

Sistema posicional

Cada cifra vale diferente segun la posicidon que ocupa en el nUmero. Por eso es un
sistema de numeracion posicional, porque el valor de la cifra depende de su posicion.

r )

Vale 7:000 b 7<_|iale 7

unidades. www.editorialdismeslégidades.
L J

Cada vez.que en un lugar se llega-a- 10 unidades, se suma una unidad en el siguiente lugar.

Unidades Centenas C | Decenas D | Unidades U
de Millar UM
S5 0 0 0
2 0 0
2 0
8
5 [FURDACIOMNGY 8
10 unidades =1 dvé@éna lQ%fécenas =1 centena
10 €entenas = 1 Unidad:;le millar (mil) %
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Bloque 1: Utilizacién de nimeros-para resolver problémas

\

Losniumeros naturales.

Los nimeros naturales
\

Surgieron de la necesidad de contar que tenemos las
personas. Son infinitos, dado un numero, podemos hallar el
siguiente sumandole una unidad.

El conjunto de numeros naturales se representa con la letra
N.

e Representacion de numeros naturales
Fijamos el 0 y el 1. Tomamos esta distancia como unidad y seguimos avanzando hacia la

derecha.

c
2
Q
v
Q

www.editorialdismes.es
« Operacioneseon numeros naturales

Se opera de‘izquierda a derecha, teniendo en cuenta estas reglas:
1) Se realizan primero las operaciones entre paréntesis.

2) Después las multiplicaciones y divisiones.

3) Por ultimo, las sumas y restas.

Ejemplos
a)7+45+21:7=7+20+3=30

b)10e¢2+5-4:2+15=20+5-2+15=38

)5¢7-(4-3)+10:5-(4+1)=5¢751+10:5-5=35-1+2-5=31

RoN

d)20+10-(8+1)+6°4+(7~<3I§£20+10—9+6-4QQ'¥
| =20+10- 9+ 244 4= 49
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Bloque 1: Utili éign de numero yi-; resolver pr ﬁﬁms

L ¥ 4

Losnumeros naturales.

4 A{,
« \ >
Ordenten que se haceén las operaciones
O 4 -
g

El paréntesis
Las operaciones entre paréntesis deben hacerse primero.

( Lucas tiene 10 €. Gasta 3 € pero su abuelo le da 4€.
¢ Cuanto dinero tiene ahora?

[10- 3+a=11€]]

Lucas tiene 11 €. jngresos = 4 €

www.editorialdismes.es
.
: Blanca tiene 10 €. Gasta primero 3 € y despues 4€.
¢ Cuanto dinero tiene ahora?

Primergasto = 3 €

|1o -(3+4)=3€|

Blanca tiene 3 €.

1 3+4a #F D AGoUNa 4,
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Bloque 1: Utilji_gq;:‘l'én de nlflmerjo‘géra resolver pjrgglémas I @j

Losnimeros naturales.

Orden_en el que realizamos las operaciones:

En las expresiones con varios tipos de operaciones hay que seguir este orden para resolverlas:
12 Los paréntesis.

22 Multiplicaciones y divisiones.
32 Sumas y restas.

Fijate:

Mal 5+3=2=8=2=16 Primero la suma.

Bien 5+3=2=5+6=11  Primero la multiplicacion.

Bien (4+4):2=8:2= AWwwRditeriddispeseedesis.

Mal (4+4):2=4+2=6" Primero la division, fuera del paréntesis.

Ejemplos

3:4+2+5-16=12+10-6=22-6=16
3:(4+2)"5-1+6=3625-1-6=18+5-6=90-6=84
3:(4+2)=(5-1)"6=36=4+6=18=24=432

40:8-4+10:2-1-5=5-4+5-5 =1

1

40:(8-4)+10:2-1+540:4+5=5=,10

] A\i\

40:(8-4)+10:(2~1)*5=40:4+10:1=5=12 X
X

N



Bloque 1: Utilizacién de niimeros para resolver problemas | @

Divisibilidad de niumeros naturales .

e Miltiplos y divisores
Dos numeros mantienen una relacion de divisibilidad
cuando su cociente es exacto. 6 : 3 = 2 es una divisidon

exacta.
6 y 3 estan emparentados por la relacidon de divisibilidad.

El 6 contiene 2 veces al 3.

Decimos que 6 es multiplo de 3 y 3 es divisor de 6.

e Miltiplosde un nimero

Los multiplos de un numero se obtienen multiplicando al nimero por los nimeros
naturales. Un nimero tiene infinitos multiplos porque hay infinitos nUmeros naturales.
Todo numero es multiplo de si mismo -y de la unidad.

Multiplosdel 5: 5(5¢1);10(5%2);15(5°3);20(5¢4)...

El 5, a su vez, es multiplo del 1y de si mismo.

.. , www.editorialdismes.es
e Divisores de un numero

Los divisores de un numero lo dividen con.un cociente exacto. Un ndimero tiene finitos
divisores, unos cuantos divisores. Todo numero tiene al menos dos divisores: él mismo vy la

unidad multiplo de si mismo y de la. unidad.

Divisoresdel 5: 5y 1. El ndmero 5 sélo tiene dos divisores.
Divisoresdel 30: 1, 2, 3, 5, 6, 10, 15, 30 . El niumero 30 tiene 8 divisores, el 1y él mismo
(30) y ademas seis niumeros mas que lo dividen con cociente exacto. Fijate que los divisores

van por parejas (30y 1,15y 2,10y 3,5y 6).

e Criterios de divisibilidad
Un ndimero es multiplo de 2 (es decir, divisible entre 2) si terminaen0, 2,4, 6 u 8.

Un ndimero es multiplo de 5 (es decir, divisible entre 5) si terminaen 0 0 en 5. Y multiplo

de 10 (divisible entre 10) si acaba en 0.

! /
Un namero es multiplo de 3 (es decir, divisible entre 3) si la suma de sus cifras es divisible

entre 3. (42 es divisible entre 3,4+2=6 y el 6 es divisible por 3)
< X
: & )

Un nimero es multiplo de'9 (es decir, divisible entre 9) si la suma de sus cifras es divisible

entre 9. (234 es divisible entre 9, 2+3+4=9)

/



Bloque 1: Utilig,qéi‘(;h de m’:mero?é‘;l; resolver prph}éaas I @'

Divisibilidad de nimeros naturales .

e NOmeros compuestos

Son aquellos que tienen mdas de dos divisores. Ademas de ser divisibles entre el 1 y entre
ellos mismos, son divisibles entre mas numeros.

El 20 es divisible entre: 1, 20, 2, 10, 4 y 5. El 20 es un numero compuesto.

e NUmeros primos

Son aquellos que sélo tienen dos divisores: ellos mismos y la unidad. /@23 e

El 13 solo es divisible entre: 1y 13. El 13 es un numero primo. '-

Nota: el 1 no se considera primo porque sélo tiene un divisor: el-1. ]3 F3‘
— L__JEI

Los 10 primeros nimeros primos.son: 2, 3,5, 7, 11, 13, 17, 19, 23 y 29. \mifﬁ ’

e Descomposicion de un numero en factores primos.

, \A?cvw.editoriald'smes.e? o
Para descomponer un niumero en factores primos (expresarlo coma multiplicacion de

ndmeros primos), procedemos asi:
1) Lo dividimos entre 2 tantas veces como sea posible (si.es divisible entre 2).
2) Lo dividimos entre 3 tantas veces como sea posible (si es divisible entre 3).

3) Lo dividimos entre 5 tantas veces como sea posible (si es divisible entre 5).

4) Continuamos asi con todos los niimeros primos hasta obtener un 1 en el cociente.

36 | 2 40 | 2
18 | 2 20 | 2
9 |3 o | B R
3 | 5 |5
1 K 1 g
4D QO\
36=2.733.3 KB 40= 2224252235
¥ |
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Bloque 1: Utilizacién de nameros para resolver problemas I @I
Divisibilidad de nimeros naturales .

El minimo comian multiplo.

El minimo comun multiplo de dos numeros es el multiplo mas pequefio que tienen los dos
nameros.

e Calcularelminimo comun multiplo (forma artesanal)
Minimo comun miltiplodel 4y el 5: m.c.m. (4, 5)
1. Escribimos los multiplos de cada nimero y marcamos los comunes.

Multiplos de 4: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40, 44, 48 ...

Multiplos del 5: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35,40, 45, 50, 55...

2. Elegimos el mas pequeiio de los multiplos comunes.
m.c.m. (4,5) =20

e Calcularelminime comun multiple{método 6ptimo)
www.editorialdismes.es

1. Descomponemos los numeros en factores primos.

2.Elegimos todos los factores primos que aparecen elevados al mayor exponente con el
que aparecen.

18 2 21 3
9 3 7 F 4
3 3 1
1
18 = 2x3x3 = 2x32 =L = SN
m.c.m. (18, 21)=2x7 x32= 126

/
R 15

En este caso elegimos todos’do? factores primos (2, Q%y el 3 lo elevamos al mayor
\
1 .

N | X

exponente.

¢ /A\
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Bloque 1: Utilizacién de nameros para resolver problemas I @I‘
Divisibilidad de nimeros naturales .

Maximo comun divisot:

El maximo comun divisor de dos numeros es el divisor mas grande que comparten los dos
nuameros.

» Calcularelmaxima comun divisor (forma artesanal)

1. Escribimos los divisores de cada nimero y marcamos los comunes.

Divisoresde 6: 1, 2, 3, 6.

Divisoresdel 12: 1, 2, 3, 4, 6, 12. (M O@O @OW

2. Elegimos el mayor.

M.C.D. (6,12) =6

En este caso, el mayor divisor (el maximo comun divisor) es el 6.

 Calcular el maximo cqwmeg’iﬂ/&ﬁ[d(i%wgéptimo)

1. Descomponemos los numeros en factores primos.

2. Elegimos todos los factores primos comunes elevados al menor
exponente con el que aparecen.

18 2 21 3
9 3 7 7
3 3 1
1

18 = 2x3x3 = 2x32 215 SIWT

M.d.D. (18, 21) ='3

. , o4 2 : Cn
En este caso elegimos sélo los @ ores primos comun%B) y-elevamos el 3 al menor
| AN

exponente. f <
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& activioapes i onial S
0 %y oS
. eprese%&a en una recta numer s numeros del 1 al l%‘
O e )
O $) G
2. Resuelve estas operaciones: S:z~ i?~ Q?~
& & &
a)10-3¢2+6:3= ((fo ((/% Q/Co
)122+7-8:4-2= W\ A\
www.edit dismes.es
c)43-(6- <%’0:10-(3+2) O
) > ™
d)10+/{@+2)+5-8-(2@= &((/
S ~ o
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L ¥ 4

3. Busca los"20primeros multiplos‘dél nlimeto 4. £ ( i
< X2
) A\
\J L
4. Busca los divisores de estos numeros:
c)12
b) 10

y

www.editorialdismes.es

5. En este conjunto de numeros, rodea de azul los que sean multiplos de 2, de rojo los que
sean multiplos de 5, de verde los que sean mutiplos de 10, de negro los que sean multiplos

de 3 y de amarillo los que sean multiplos de 9.

6-9-13-15,-'17-20-21-24-
LS
33 -37 -41.-45 - 48 - 50 - 53- 58
. ‘6 ‘\g
75-(7(7@*-80-82-84 - 88 -92 - 93
7.

N

13

13
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6. Escrib(g:,‘> ista de los 20 prime@dmeros primoss é
C; C

| e d |

7. Rodea al numero primo de estas parejas
S al <
A A

a)ay7 Q/‘b/\c)zOyza émy% g)@j%s

b)12y13~  d)31y36 . HS3y54  h)79y80
QQ/ www.edit @dismes.es QQ/
O S O
Y O ®
8. Descomp/cg(/ actores primos esz eros. &((/é
a)32 ) 60 )75
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9. CaIcu@minimo comun mul@de estas parejas'de qg}eros de laiforma artesanal.
)

O

A T e T
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10. Calcula elQi%mo comun multipllz@%stas parejas de numq‘/o%con el método éptimo.

QA
QY\

O

>

a)8y9
b) 10y 15

A
QQYX c) 20y 30
d) 36y 45
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os-de'la forma artesanal.
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12. Calcula el @g}wo comun divisor d%&s parejas de numer%;g)n el método éptimo.
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