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▪ Sistema posicional de numeración decimal.

▪ Números naturales.

▪ Divisibilidad de números naturales.

▪ Números enteros.

▪ Fracciones y decimales en entornos cotidianos.

▪ Porcentajes.

▪ Utilización de la calculadora.

▪ Más actividades.

▪ Unidades monetárias.

▪ El sistema métrico decimal: medidas de longitud, superfície y volumen.

▪ Actividades.

▪ Elementos básicos de la geometría del plano.

▪ Coordenadas cartesianas.

▪ Polígonos.

▪ La circunferencia y el círculo.

▪ Cuerpos geométricos: prismas y pirámides.

▪ Resolución de problemas geométricos que impliquen la estimación y el cálculo
de longitudes, superficies y volúmenes.

▪ Empleo de herramientas informáticas para construir y simular relaciones

entre elementos geométricos.

▪ Actividades.
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▪ Lenguaje algebraico para representar y comunicar situaciones de la vida 
cotidiana: situaciones de cambio.

▪ Ecuaciones de primer grado con una incógnita.

▪ Actividades.

▪ Recogida de datos provenientes de diferentes fuentes de información en 
tablas de valores.

▪ Técnicas elementales de recogida de datos (encuesta, observación, 
medición).

▪ Tablas de doble entrada y tablas de frecuencia.

▪ Actividades. 
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Este material está relacionado con las competencias clave de Nivel 2 y tiene como

objetivo general de: Identificar los elementos matemáticos presentes en la

realidad y aplicar el razonamiento matemático en la solución de problemas

relacionados con la vida cotidiana, utilizando los números y sus operaciones

básicas, las medidas, la geometría, el álgebra y el análisis de datos.

Los aspectos de la competencia matemática que se deben alcanzar se

corresponden con los establecidos para el acceso a los certificados de

profesionalidad de nivel 2 de cualificación profesional según el artículo 20.2 y el

anexo IV del Real Decreto 34/2008, de 18 de enero, por el que se regulan los

certificados de profesionalidad y los reales decretos por los que se establecen

certificados de profesionalidad dictados en su aplicación:

▪ Conocer y manejar los elementos matemáticos básicos, números enteros,

fraccionarios, decimales y porcentajes sencillos; unidades de medida, símbolos,

elementos geométricos, etc.

▪ Resolver problemas, utilizando adecuadamente los distintos números, las cuatro

operaciones elementales, los procedimientos básicos de la proporcionalidad

numérica (regla de tres, cálculo de porcentajes) y el lenguaje algebraico para

resolver ecuaciones de primer grado.

▪ Resolver problemas cotidianos sobre unidades monetarias y unidades de

medida usuales y calcular longitudes, áreas, volúmenes y ángulos.

▪ Elaborar e interpretar informaciones estadísticas más usuales e información

gráfica sobre la vida cotidiana y fenómenos sencillos de probabilidad.

Introducción
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Conozco las c i f r a s

Nuestro sistema de numeración se llama sistema de numeración decimal. Sólo usamos diez 
símbolos o cifras:

Cada vez que en un lugar se llega a 10 unidades, se suma una unidad en el siguiente lugar.

10 unidades = 1 decena 10 decenas = 1 centena

10 centenas = 1 Unidad de millar (mil)

Sistema posicional

Cada cifra vale diferente según la posición que ocupa en el número. Por eso es un
sistema de numeración posicional, porque el valor de la cifra depende de su posición.

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 

Sistema posicional de numeración decimal.
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Los n ú m e ros n a t u rales.

Los números naturales

Surgieron de la necesidad de contar que tenemos las
personas. Son infinitos, dado un número, podemos hallar el
siguiente sumándole una unidad.

El conjunto de números naturales se representa con la letra
N.

• Representación de números naturales

Fijamos el 0 y el 1. Tomamos esta distancia como unidad y seguimos avanzando hacia la

derecha.

4

Ejemplos

a) 7 + 4 • 5 + 21 : 7 = 7 + 20 + 3 = 30

b) 10 • 2 + 5 - 4 : 2 + 15 = 20 + 5 - 2 + 15 = 38

c) 5 • 7 - (4 - 3) + 10 : 5 - (4 + 1) = 5 • 7 - 1 + 10 : 5 - 5 = 35 - 1 + 2 - 5 = 31

d) 20 + 10 - (8 + 1) + 6 • 4 + (7 - 3) = 20 + 10 - 9 + 6 • 4 + 4 =
= 20 + 10 - 9 + 24 + 4 = 49

• Operaciones con números natura les

Se opera de izquierda a derecha, teniendo en cuenta estas reglas:

1) Se realizan primero las operaciones entre paréntesis.

2) Después las multiplicaciones y divisiones.

3) Por último, las sumas y restas.

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 
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Orden en que s e hacen l a s operac iones

E l p a r é n t e s i s

Las operaciones entre paréntesis deben hacerse primero.

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 

Los n ú m e ros n a t u rales.

6

www.editorialdismes.es



22

Primero la suma.

F í j a t e :

Mal 5 + 3 ▪ 2 = 8 ▪ 2 = 16

Bien 5 + 3 ▪ 2 = 5 + 6 = 11 Primero la multiplicación.

Bien (4 + 4) : 2 = 8 : 2 = 4 Primero el paréntesis.

Mal (4 + 4) : 2 = 4 + 2 = 6 Primero la división, fuera del paréntesis.

Ejemplos

3 ▪ 4 + 2 ▪ 5 – 1 ▪ 6 = 12 + 10 – 6 = 22 – 6 = 16

3 ▪ (4 + 2) ▪ 5 – 1 ▪ 6 = 3 ▪ 6 ▪ 5 – 1 ▪ 6 = 18 ▪ 5 – 6 = 90 – 6 = 84

3 ▪ (4 + 2) ▪ (5 – 1) ▪ 6 = 3 ▪ 6 ▪ 4 ▪ 6 = 18 ▪ 24 = 432

40 : 8 – 4 + 10 : 2 – 1 ▪ 5 = 5 – 4 + 5 – 5 = 1

40 : (8 – 4) + 10 : 2 – 1 ▪ 5 = 40 : 4 + 5 – 5 = 10

40 : (8 – 4) + 10 : (2 – 1) ▪ 5 = 40 : 4 + 10 : 1 ▪ 5 = 12

Orden en el que real izamos las operaciones:

En las expresiones con varios tipos de operaciones hay que seguir este orden para resolverlas:

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 

Los n ú m e ros n a t u rales.
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1º Los paréntesis.
2º Multiplicaciones y divisiones. 
3º Sumas y restas.
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• Múltiplos y divisores

Dos números mantienen una relación de divisibilidad 
cuando su cociente es exacto. 6 : 3 = 2 es una división 
exacta.
6 y 3 están emparentados por la relación de divisibilidad. 
El 6 contiene 2 veces al 3.

Decimos que 6 es múltiplo de 3 y 3 es divisor de 6.

• Múltiplos de u n número

Los múltiplos de un número se obtienen multiplicando al número por los números 
naturales. Un número tiene infinitos múltiplos porque hay infinitos números naturales. 
Todo número es múltiplo de sí mismo y de la unidad.

Múltiplos del 5 : 5 (5 • 1) ; 10 (5 • 2) ; 15 (5 • 3) ; 20 (5 • 4) ...

El 5, a su vez, es múltiplo del 1 y de sí mismo.

• Divisores de u n número

Los divisores de un número lo dividen con un cociente exacto. Un número tiene finitos 
divisores, unos cuantos divisores. Todo número tiene al menos dos divisores: él mismo y la 
unidad múltiplo de sí mismo y de la unidad.

Divisores del 5 :  5 y 1 . El número 5 sólo tiene dos divisores.
Divisores del 30 :  1, 2, 3, 5, 6, 10, 15, 30 . El número 30 tiene 8 divisores, el 1 y él mismo
(30) y además seis números más que lo dividen con cociente exacto. Fíjate que los divisores

van por parejas (30 y 1, 15 y 2, 10 y 3, 5 y 6).

• Criterios de div isib i l idad

Un número es múltiplo de 2 (es decir, divisible entre 2) si termina en 0, 2, 4, 6 u 8.

Un número es múltiplo de 5 (es decir, divisible entre 5) si termina en 0 o en 5. Y múltiplo 

de 10 (divisible entre 10) si acaba en 0.

Un número es múltiplo de 3 (es decir, divisible entre 3) si la suma de sus cifras es divisible 

entre 3. (42 es divisible entre 3, 4+2=6 y el 6 es divisible por 3)

Un número es múltiplo de 9 (es decir, divisible entre 9) si la suma de sus cifras es divisible 

entre 9. (234 es divisible entre 9, 2+3+4=9)

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 

Divisibilidad de números naturales .
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• Números compuestos

Son aquellos que tienen más de dos divisores. Además de ser divisibles entre el 1 y entre 
ellos mismos, son divisibles entre más números.

El 20 es divisible entre: 1, 20, 2, 10, 4 y 5. El 20 es un número compuesto.

• Números pr imos

Son aquellos que sólo tienen dos divisores: ellos mismos y la unidad.

El 13 sólo es divisible entre: 1 y 13. El 13 es un número primo.

Nota: el 1 no se considera primo porque sólo tiene un divisor: el 1.

Los 10 primeros números primos son: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23 y 29.

• Descomposición de u n número en factores pr imos.

Para descomponer un número en factores primos (expresarlo como multiplicación de 
números primos), procedemos así:

1) Lo dividimos entre 2 tantas veces como sea posible (si es divisible entre 2).

2) Lo dividimos entre 3 tantas veces como sea posible (si es divisible entre 3).

3) Lo dividimos entre 5 tantas veces como sea posible (si es divisible entre 5).

4) Continuamos así con todos los números primos hasta obtener un 1 en el cociente.

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 

Divisibilidad de números naturales .
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El m í n i m o común múl t ip lo .

El mínimo común múltiplo de dos números es el múltiplo más pequeño que tienen los dos 
números.

• C a l c u l a r el m í n i m o c o m ú n m ú l t i p l o ( fo r m a artesanal )

Mínimo común múltiplo del 4 y el 5: m.c.m. (4, 5)

1. Escribimos los múltiplos de cada número y marcamos los comunes.

Múltiplos de 4: 4, 8, 12, 16, 20, 24, 28, 32, 36, 40, 44, 48 ...

Múltiplos del 5: 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 55...

2. Elegimos el más pequeño de los múltiplos comunes.

m.c.m. (4,5) = 20

En este caso elegimos todos los factores primos (2, 3, 7) y el 3 lo elevamos al mayor

exponente.

• C a l c u l a r el m í n i m o c o m ú n m ú l t i p l o (método ópt imo)

1. Descomponemos los números en factores primos.

2.Elegimos todos los factores primos que aparecen elevados al mayor exponente con el 
que aparecen.

Divisibilidad de números naturales .

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 
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• Calcu lar el m á x i m o c o m ú n div isor (método ópt imo)

1. Descomponemos los números en factores primos.

2. Elegimos todos los factores primos comunes elevados al menor
exponente con el que aparecen.

Máximo común divisor.

El máximo común divisor de dos números es el divisor más grande que comparten los dos 
números.

• Calcu lar el m á x i m a c o m ú n div isor ( f o rma ar tesana l )

1. Escribimos los divisores de cada número y marcamos los comunes.

Divisores de 6: 1, 2, 3, 6.

Divisores del 12: 1, 2, 3, 4, 6, 12.

2. Elegimos el mayor.

En este caso, el mayor divisor (el máximo común divisor) es el 6.

M.C.D. (6,12) = 6

En este caso elegimos sólo los factores primos comunes (3) y elevamos el 3 al menor

exponente.

Divisibilidad de números naturales .

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 
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1. Representa en una recta numérica los números del 1 al 15.

2. Resuelve estas operaciones:

a) 10 - 3 • 2 + 6 : 3 =

b) 12 • 2 + 7 - 8 : 4 - 2 =

c) 4 • 3 - (6 - 5) + 20 : 10 - (3 + 2) =

d) 10 + 7 - (4 + 2) + 5 • 8 - (6 - 3) =

5555

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 

 ACTIVIDADES

12

www.editorialdismes.es



7777

3. Busca los 10 primeros múltiplos del número 4.

a) 25

b) 10

c) 12

d) 23

4. Busca los divisores de estos números:

5. En este conjunto de números, rodea de azul los que sean múltiplos de 2, de rojo los que
sean múltiplos de 5, de verde los que sean mútiplos de 10, de negro los que sean múltiplos
de 3 y de amarillo los que sean múltiplos de 9.

6 - 9 - 13 - 15 - 17 - 20 - 21 - 24 -

33 - 37 - 41 - 45 - 48 - 50 - 53 - 58

75 - 77 - 80 - 82 - 84 - 88 - 92 - 93

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 
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6. Escribe la lista de los 20 primeros números primos.

7. Rodea al número primo de estas parejas

8. Descompón en factores primos estos números:

a) 32 a) 60 c) 75

a) 4 y 7 c) 20 y 23 e) 37 y 45 g) 67 y 68

b) 12 y 13 d) 31 y 36 f) 53 y 54 h) 79 y 80

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 
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9. Calcula el mínimo común múltiplo de estas parejas de números de la forma artesanal.

10. Calcula el mínimo común múltiplo de estas parejas de números con el método óptimo.

a) 6 y 8

b) 5 y 7

a) 8 y 9

b) 10 y 15

c) 10 y 12

d) 15 y 20

c) 20 y 30

d) 36 y 45

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 
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11. Calcula el máximo común divisor de estas parejas de números de la forma artesanal.

12. Calcula el máximo común divisor de estas parejas de números con el método óptimo.

a) 6 y 8

b) 5 y 7

a) 5 y 10

b) 8 y 24

c) 10 y 12

d) 15 y 20

c) 7 y 28

d) 12 y 20

Bloque 1: Utilización de números para resolver problemas 
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